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Motivation 

 Einführung der Informatik in BW in Klassen 7-10 

 Lehrplan fordert praktische Übung in “geeigneter 

Umgebung” 

 Inhalte unter anderem: 

 textuelle Programmierung 

 BFS, DFS, Dijkstra auf Graphen 

 Sortieren / Verarbeiten von Arrays 

 Codierung / Verschlüsselung 

 

 



Alternativen - Code.org 

 



Alternativen - Pythontutor 

 



Alternativen - Kara 

 



Alternativen - Übersicht 

 



Webbasierte Lösung? 

 

 Serverseitige Lösung 

 Unbekannter Code auf Server 

 

 Clienseitige Lösung 

 Brython und Skulpt in Kombination mit Canvas untersucht 

 Konversion zu Javascript 

 Verschiedene Funktionen nicht möglich 

 Lokale Lösung 



Demonstration der Umgebung 

 



Herausforderungen 

 Unbekannten Schülercode in unbekanntem 

Lehrermodul ausführen 

 Multithreading, exec() oder Import 

 Verzögerte Programmausführung 

 GUI darf nicht einfrieren 

 Überschreiben der Python Objekte wie Listen 

 Errorerkennung 

 Unregelmäßigkeiten bei Exceptions in Python 

 Zeilennummer der Fehler 

 Syntaxfehler werden vor dem Ausführen erkannt 

 



Herausforderungen 

 “Live” Zustand aller Objekte zeigen 

 Beinhaltet teilweise Namespace vorheriger Ausführungen 

 Überschreibung der print Funktion 

 Konsolenausgabe abfangen 

 Vorgabe zufälliger Objekte 

 random.seed() 

 Ausführen in Schulnetzwerken 

 Python nicht verfügbar 

 Installation nicht möglich 

 



Benutzerstudie - Fehlermeldungen  

 



Benutzerstudie - Fehlerbehebung 

 



Benutzerstudie - Evaluation 

 



Vielen Dank! 


